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Paris, mars 2010
Le conférencier
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La société
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	Spir Ops
8, passage de la bonne graine
75011 Paris
Tél. : 01 48 05 10 98
Fax : 01 48 05 10 98


Axel Buendia est le concepteur de SpirOps, système innovant breveté destiné à introduire beaucoup plus facilement qu'à présent l'intelligence artificielle au niveau des jeux vidéo. 

Spir.Ops est une société française créée en 2004. Comme son nom l'indique, elle se concentre sur la partie opératoire (OPS) de l'esprit (SPIR) : les processus décisionnels.
L'équipe technique est dirigée par Axel Buendia, un docteur en Intelligence Artificielle français. Elle travaille en collaboration avec plusieurs laboratoires comme le CEDRIC (CNAM), ou encore l'IIM (Institut International du Multimedia). Ils se concentrent dans les domaines que sont la réalité virtuelle, la simulation, et les jeux vidéo. L'équipe possède une grande expérience des applications industrielles liées à ces domaines. Elle sera le pont entre vous et les technologies d'Intelligence Artificielle, vous apportant les outils dont vous avez besoin.
Spir.Ops apporte de l'Intelligence à vos applications. Elle met à votre disposition les outils dont vous avez besoin pour produire plus vite et moins cher une Intelligence Artificielle inégalée.

Principaux produits

SpirOps AI : outils de conception et de debug permettant de concevoir des IAs hyper crédibles tout en maintenant le niveau de complexité bas lors de la création et du réglage.
SpirOps Crowd : outils facilitant l'intégration de foules hétérogènes dans vos applications, depuis l'analyse automatique de l'environnement 3D, jusqu'aux comportements des individus.
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Cette conférence a lieu au Conservatoire national des arts et métiers (CNAM)
dans l’Amphi G. Planté 1 au 2 rue Conté, Paris IIIe à l’accès 35, premier étage.
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Les transports en commun permettant d'y accéder sont présentés sur le plan ci-dessous :
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Entrée libre, dans la limite des places disponibles

Cocktail
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A l’issue des conférences un pot vous est offert afin de pouvoir continuer les débats.
Préinscription
Entrée libre, dans la limite des places disponibles.
Si vous souhaitez vous pré inscrire n’hésiter pas à nous contacter en envoyant un email à ldonge@free.fr.
Vous serez alors averti sur les dates des prochains événements et alerté des modifications  éventuelles de date ou de lieu. 
Plus d’information …

Si vous souhaitez plus d’information sur ce cycle de conférence, n’hésitez pas à vous rendre sur notre site http://www.unicnam.net
Je me tiens à votre disposition pour toute information complémentaire.

Laurent Dongé

Administrateur UNICNAM
La conférence suivante …
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	Soigner par les jeux 

Mardi, 18 mai 2010, 18:30 - 20:30

Amphi 1, Gaston Planté, 292 rue Saint-Martin, Paris IIIe

Michael Stora, psychanalyste

michael.stora@wanadoo.fr 



Les partenaires…
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Conservatoire National des Arts et Métier
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Union des ingénieurs du Conservatoire National des Arts et Métier
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Centre d’Etude et de recherché en Informatique du Cnam
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Le Conseil National des Ingénieurs et Scientifiques de France
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Ecole Nationale du Jeu et des Medias Intéractifs Numériques
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SpirOps est un laboratoire privé de recherche en Intelligence Artificielle
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SEASIDE Agency

	La fédération des associations du CNAM


	

L’association des jeux vidéo amateurs
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Medigames studios
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Capital Games
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Association MO5.COM pour la préservation du patrimoine informatique et vidéo-ludique
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Game Addict, Plateforme de l’addiction au jeu
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Tekneo
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Portail francophone pour le soutien à la création de jeux vidéo
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société de multi services dans les jeux vidéo indépendants

	
	

	
	


Cycle de 5 conférences grand public : 


L’intelligence artificielle (IA) et les Jeux vidéo


Par Axel Buendia


Le 13 avril 2010 de 18H30 à 20H00


Entrée Libre, Amphi 1 Gaston Planté
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